
 
 

3^ FASE GRASSROOTS CHALLENGE 2026 
FESTA FINALE PROVINCIA DI MACERATA 

 
 

SQUADRE QUALIFICATE 
 

MATELICA 
RECANATESE 
SETTEMPEDA 

UNITED CIVITANOVA 
 
 
 

Domenica 10 maggio 2026 – Stadio “Gual7ero Soverchia”, viale Mazzini, 
San Severino Marche (MC) 

 
 

RAGGRUPPAMENTO A 4 SQUADRE 
 

 
CRONOPROGRAMMA: 
 

- ORE 8:45  RITROVO 
- ORE 9:00  SORTEGGIO 
- ORE 9:15  APPELLO + RISCALDAMENTO 
- ORE 9:30  INIZIO 1° TURNO SITUAZIONI DI GIOCO 
- ORE 9:45  INIZIO 2° TURNO SITUAZIONI DI GIOCO 
- ORE 10:00  INIZIO 3° TURNO SITUAZIONI DI GIOCO 
- ORE 10:15  INIZIO 1° TURNO GARE (ParCta 2 tempi da 10’) 
- ORE 10:45  INIZIO 2° TURNO GARE (ParCta 2 tempi da 10’) 
- ORE 11:15  INIZIO 3° TURNO GARE (ParCta 2 tempi da 10’) 

 
 
 

Accede alla Festa Finale Regionale del 24 maggio 2026 la squadra che totalizzerà 
più punH 

 



Istruzioni generali: 
 

- Le squadre partecipan0 alla Festa Finale Provinciale saranno 4. 

- Se i giocatori sono più di 14 si dovranno predisporre più dis0nte: una per ogni gara. Se invece 

saranno 14 o meno, ne basta una sola per tu@e le gare. 

- Gli appelli dovranno essere effe@ua0 con cartellini + dis0nta; 

- Ogni squadra dovrà portarsi al seguito n.° 10 palloni. 

- I bambini dovranno giocare obbligatoriamente con scarpe con taccheK in gomma e 

indossare mute da gioco numerate 

- Ogni società potrà inserire in dis0nta un massimo di 3 tessera0 quali dirigen0 ed 1 allenatore. 

- Possono partecipare tuK i bambini delle annate 2015/2016 (categoria Pulcini) con invito a 

far partecipare i 2015. 

- Il 0fo corre@o: nel momento in cui si verificano dei comportamen0 par0colari, siano essi 

nega0vi o posi0vi, si assegnerà un punteggio o una penalità per la società, come da 

regolamento nazionale (punto 3 “Partecipazione, Tifo e Fair Play”). 

- Se le società presentano 10 giovani calciatori si assegnano 0,5 pun0; se presentano 12 giovani 

calciatori si assegna 1 punto; se presentano 14 giovani calciatori si assegnano 2 pun0. 

- Le Società che non presenteranno il numero minimo di 10 giovani calciatori non saranno 

ammesse alla fase Regionale; comunque se ciò accadesse si può far riferimento alla tabella 

di riferimento (file world del Grassroots Challenge) per perme@ere che comunque la 

par0ta/e venga svolta anche in so@o numero. 

- Nelle par0te 7 vs 7 i tempi saranno 2 da 10 minu0 ciascuno; dopo il primo tempo, come da 

Comunicato Ufficiale n° 1, tuK i ragazzi dovranno essere sos0tui0 con quelli che erano in 

panchina, senza possibilità di poter rientrare, salvo gravi mo0vi di salute. Le dimensioni del 

campo debbono essere m 60/55 x m 40/35. 

- Nelle situazioni di gioco 4 vs 4 e 3 vs 3 i tempi saranno di 10 minu0 suddivisi in due frazioni 

da 5 minu0 (5 minu0 a@acco e 5 minu0 difendo).  


